Wymagania edukacyjne z plastyki w klasie 7
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1. W $wiecie kontrastow i podobienstw — powtdrzenie i przypomnienie poje¢ jezyka plastyki
dotyczacych kreski, barwy, plamy, faktury, kompozycji. / ,,Kolorowa dzungla”

- znajomoscig oznaczen dotyczacych bezpiecznego i celowego postugiwania si¢ materiatami
plastycznymi

- znajomoscig elementéw prawa autorskiego, gtownie w zakresie korzystania z materiatu ilustracyjnego
znajdujacego si¢ m.in w internecie

- znajomoscig i rozumieniem podstawowych poje¢ dotyczacych barw, plamy barwnej,faktury,
kompozycji, wskazywaniem ich na wybranym prostym przyktadzie

- rozumieniem i znajomoscia podstawowych zasad kompozycji, wskazywaniem niektorych zasad i
rodzajow kompozycji w wybranych charakterystycznych przyktadach dziet

- tworzeniem prostej barwnej kompozycji na zadany temat, obrazujgcej whasnosci barwy, roznice faktury,
dazeniem do uzyskania rownowagi kompozycyjnej

- postugiwaniem si¢ technikg akwareli i kolazu w tworzonej pracy plastycznej

2. Ciekawie rozmieszczone tréjwymiarowe przedmioty, bliskie i oddalone — powtérzenie 0
Swiatlocieniu, przestrzeni w obrazie i kompozycji. / ,,Jablko. Jablon. Sad”. ,,Zwierzeta z
szeScianow"".

- orientacyjna znajomoscig, rozumieniem i okreslaniem podstawowych rodzajow

1 zasad perspektywy zbieznej, powietrznej, malarskiej oraz rozumieniem

pojecia waloru, cieniowania i modelunku $§wiattocieniowego

- wskazywaniem perspektywy zbieznej, powietrznej i malarskiej w wybranym, prostym przyktadzie

- orientacyjna znajomoscia i rozumieniem podstawowych zasad kompozycji plastycznych



- zastosowaniem elementow perspektywy powietrznej, malarskiej i wybranego rodzaju kompozycji we
wilasnej pracy plastycznej

- tworzeniem prostych kompozycji ukazujacych przestrzennos¢ §wiata — nawigzanie do perspektywy
malarskiej i zbieznej, stosowaniem elementéw $wiatlocienia i cieniowania

3.Wszyscy artyS$ci rysujg. O dziedzinach plastyki. Zabawa plastyczna — rozmowa miedzy artystami
roznych dziedzin sztuki: o wyzszoSci...

- okre$lanie r6znic migdzy naturg, kulturg i sztuka

- orientacyjna znajomos$¢ podziatu sztuk plastycznych na sztuki przedstawiajace, nieprzedstawiajace,
wizualne

- orientacyjne okreslanie znaczenia rysunku, szkicu, pomystu w pracy artystow roznych dziedzin sztuki

- orientacyjne okreslanie zakresu dziedzin sztuk plastycznych oraz ich cech charakterystycznych,
niektorych stosowanych §rodkow wyrazu artystycznego, technik, sposobu pracy, narzedzi artystycznych
okreslonej dziedziny sztuki

- prosty, krotki opis niektorych dziet réznych dziedzin sztuki
- uczestniczenie w dyskusji
- tworzenie prostego szkicu przedstawiajacego artyste okreslonej dziedziny sztuki przy pracy

4.Sposoby interpretacji Swiata w dziele sztuki — podobienstwo, wyraz, uproszczenie. Jak pokazywaé
$wiat — prawdziwie, z uczuciem czy bez szczegolow? / ,,Pejzaze i pogoda'.

- orientacyjne okre$lanie realistycznego, ekspresyjnego, syntetycznego sposobu przedstawiania Swiata w
dzietach sztuki, wskazywanie niektorych srodkow plastycznych stosowanych w celu uzyskania okreslone;j
interpretacji Swiata w dziele sztuki

- dokonywanie prostych poréwnan omawianych sposobow interpretacji §wiata w dzietach sztuki

- tworzenie prostych, zroznicowanych kompozycji pejzazowych, réznymi technikami na zadany temat, w
ktorych beda widoczne rdzne sposoby interpretowania Swiata w dzietach

O INTERPRETACJI SWIATA W DZIELACH SZTUKI
5. Beztrosko, z pasja, z rozwaga i w zadumie. /"' Widok przez promienie slonca”.

- orientacyjne okre$lanie cech, impresjonizmu jako kierunku w sztuce (metody malowania obrazow,
kolorystyki, tematyki), poczatku sztuki nowoczesnej

- orientacyjna znajomo$¢ zwigzku impresjonizmu z odkryciami konca XIX wieku
- tworzenie prostej kompozycji malarskiej, w ktorej zastosowana jest kolorystyka

i metoda malarska nawigzujgca do obrazow impresjonistow



- orientacyjna znajomos$¢ cech malarstwa, r6znorodnosci postimpresjonizmu, wptywu na sztuke
- orientacyjne okre$lanie cech, tendencji w rzezbie konca XIX wieku na podstawie cech wybranych rzezb

6. Prawda i przestanie, symbol i metafora. / ,,Dokad porwano krolewne?”, ,,Lalki”, czyli dwa
obrazy zZycia w dziele”.

- orientacyjna znajomos¢ pojecia stylu epoki, stylu kraju i stylu artysty

- orientacyjne okre$lanie znaczenia, niektorych cech misji, przestania tworczo$ci artysty w okresie
modernizmu na podstawie wybranych cech malarstwa, niektorych informacji na temat obrazéow S.
Wyspianskiego, J. Malczewskiego, W. Wojtkiewicza

- tworzenie prostej kompozycji barwnej pastelami suchymi, w ktorej przedstawiony jest prosty symbol,
prosty obraz w alegoryczny sposéb ukazujacy, emocje, wazne pojecia

INSPIRUJACY SWIAT SZTUKI NOWOCZESNEJ

7. ,,Dzikie kolory”, glebia przezy¢. Po co i dlaczego zmieniamy kolory, ksztalty, kompozycje? /
»Drzewo i czlowiek widziane przez fowiste i ekspresji.

- wyrywkowe okreslanie cech fowizmu i ekspresjonizmu na podstawie orientacyjnej znajomosci pojec
ekspresji, deformacji, syntezy formy

- orientacyjne okreslanie znaczenia kolorystyki plam, faktury, znaczenia konturow, kompozycji w
obrazach fowistow i ekspresjonistow

- okre$lanie wyrazu, nastroju dziet fowistow i ekspresjonistow, dokonywanie prostych poréwnan

- tworzenie dwoch prostych kompozycji nawigzujacych do fowizmu i ekspresjonizmu w celu
poroéwnania i wydobycia cech kierunkow

8. Nowe spojrzenie na przestrzen i forme przedmiotéw. Kolaz — ulubiona technika kubistow. Gdy
plamy stajg si¢ tematem obrazow. /,Martwa natura z instrumentem muzycznym".

- orientacyjne okreslanie cech kubizmu na podstawie formy wybranego obrazu, wskazywanie
uproszczen ksztattow

- orientacyjna znajomo$¢ inspiracji prowadzacych do powstania kubizmu

- orientacyjna znajomo$¢ niektorych dziet Pabla Picassa

- orientacyjne okreslanie cech dwoch rodzajow abstrakcji, worzenie prostych kompozycji
abstrakcyjnych

9. Niezwykle proporcje i zestawienia przedmiotéw. / ,,Basniowy, nierealny sen".

- orientacyjne okreslanie cech surrealizmu



- znajomo$¢ wybranego dzieta Salvadora Dali

- tworzenie kompozycji surrealistycznych poprzez zaskakujace zestawienie i zmiang proporcji
przedmiotow

10. Pigkno prostych form. / ,,Moja rzezba kubistyczna”, ,,Moja rzezba organiczona'.
- orientacyjne okre$lanie cech rzezby kubistycznej, organicznej, konstruktywizmu w rzezbie

- okre$lanie formy i sposobu interpretowania natury lub odejs$cia od niej, dokonywanie prostych
poréwnan

- tworzenie prostej rzezby nawigzujacej do rzezby kubistycznej lub organicznej

11. Przyczyny i formy przemian w architekturze I polowy XX wieku. Projekt stacji kosmicznej
lotniska, centrum handlowego, szkoly przyszlosci lub projekt willi wtopionej w krajobraz.

- orientacyjne okreslanie cech form budowli i niektorych przyczyn przemian w architekturze od konca
XIX do potowy XX wieku

- okreslanie niektorych zwiazkow architektury z innymi dziedzinami sztuki, inspirowaniem sie¢ stylami
w historii

- orientacyjne okreslanie poje¢¢ funkcja, forma budowli

- orientacyjna znajomo$¢ zwigzku rozwoju miast z rozwojem architektury,
- orientacyjne okreslanie pojecia urbanistyka

- orientacyjna znajomo$¢ niektorych cech budowli Antonio Gaudiego

- tworzenie prostego projektu wspotczesnej budowli o funkcji charakterystycznej dla wspotczesnosci lub
wyobrazenia sobie przysztej formy budowli

- projektowanie willi, domu mieszkalnego wkomponowanego w otoczenie, krajobraz
WSPOLCZESNY SWIAT SZTUKI

12. Szukamy sensu i glebokich tresci sztuki wspolczesnej. / ,,Dzialanie, ruch, taniec i abstrakcja —
wspolny obraz”, ,,Opakowanie owocowego jogurtu” lub ,,Moje pasje, zainteresowania, moj swiat —
projekt asamblazu".

- orientacyjna znajomos¢ niektorych cech dziet reprezentujacych informel, neofiguracje, tendencje
zerowa, op-art, pop-art, hiperrealizm, konceptualizm

- orientacyjne okre$lanie znaczenia, wymowy dziet omawianych kierunkow w sztuce XX wieku
- znajomo$¢ wybranego dzieta Jacksona Pollocka, Francisa Bacona, Marka Rothko

- tworzenie kompozycji malarskiej technikg drippingu



- projektowanie prostego opakowania nawigzujacego do pop-artu

- projektowanie prostego asamblazu zwigzanego z wlasnymi zainteresowaniami

13. ,,Moje dzielo land art, m6j emballage” lub ,,Pozdrowienia z ... — moje dzielo
sztuki publicznej”, ,,Obraz z liter i stow”.

- orientacyjna znajomos¢ i wyrywkowe okreslanie cech roznych wspoétczesnych
dziet — (asamblaz)

- znajomo$¢ wybranego dzieta Witadystawa Hasiora

tworzenie emballage nawigzujacego do dziet Christo

znajomos$¢ dziel Romana Opatki

tworzenie barwnego projektu dzieta land artu z elementami kolazu

tworzenie projektu dzieta sztuki publicznej z wykorzystaniem kolazu
14. Projekt asamblazu lub instalacji — przeciw przemocy i wykluczeniu.

- orientacyjna znajomo$¢ pojecia awangardy i proby poréwnywania charakteru sztuki awangardowe;j i
sztuki wspotczesnej o tradycyjnej formie

- proba okreslania w rozmowie i dyskusji walorow dziet o tradycyjnej i awangardowej formie

- tworzenie projektu asamblazu lub instalacji przeciw przemocy i wykluczeniu, proba taczenia,
rozmieszczania przedmiotoéw i form w przestrzeni w celu przekazania tresci

15. Happening i performance, akcja plastyczna, environment — czyli jesteSmy w $rodku dziela
sztuki. / ,,Ochrona ginacych gatunkow”.

- orientacyjne okre$lanie niektorych cech, specyfiki dziatan plastycznych trwajacych w czasie
- orientacyjne okre$lanie i proby porownywania dziet land artu i sztuki publicznej
- porownywanie niektdrych cech dwoch wybranych dziatan

- tworzenie planu, prostego scenariusza happeningu, performance’u, environmentu o tematyce
ekologicznej zwigzanej z ratowaniem gingcych gatunkow zwierzat

- przeprowadzenie krotkiego dziatania plastycznego
16. Tworzymy zaskakujace obiekty sztuki, czyli o pieknie starego przedmiotu polaczonego
z obrazem.

- orientacyjna znajomos$¢ niektorych dziet artystow polskich 2. pot. XX wieku



- okreslanie niektorych cech tworczosci Jerzego Nowosielskiego, Tadeusza Kantora, Adama Myjaka,
Magdaleny Abakanowicz, Leona Tarasewicza

- tworzenie obiektu sztuki z potgczenia przedmiotu i obrazu
17. Rysujemy z natury. Co jest wazniejsze — obserwacja rzeczywistosci, interpretowanie
Swiata po swojemu czy tez inspirowanie si¢ natura?

- orientacyjne okreslanie réznic migdzy sposobem nawigzywania i odchodzenia od przedstawiania
rzeczywistosci

- szkicowanie, komponowanie pracy

- tworzenie uproszczonej kompozycji barwnej wynikajacej z wiernego obserwowania rzeczywistosci lub
wybranego sposobu nawigzania do niej

MEDIA W SZTUCE, SZTUKA W MEDIACH
18. O historii fotografii i jej rodzajach. Przekaz idei i mysli w fotografii — oryginalne zdjecie
kreacyjne. Swiatlo w fotografii. / ,Mozliwe i niemozliwe” (fotomontaz).

- orientacyjne okreslanie specyfiki fotografii jako dziedziny sztuki
- orientacyjne okreslanie rodzajow fotografii
- rozpoznawanie i orientacyjne okreslanie rodzajow kompozycji oraz srodkow
wyrazu w fotografii
- komponowanie prostej fotografii kreacyjnej, proba przekazania zamierzonej tresci
- tworzenie prostego fotomontazu z niewielkiej ilosci elementow

11 POLROCZE

19. Nastréj przedstawienia — postaé teatralna, dekoracje, rekwizyty i swiatlo
na scenie. / ,,Opuszczona i podniesiona kurtyna” (projekt kurtyny teatralnej).
- orientacyjna znajomos$¢ specyfiki teatru, elementow z historii teatru europejskiego

- orientacyjne okre$lanie niektorych, wybranych elementow wptywajacych na ksztalt przedstawienia i
jego oprawe plastyczng

- orientacyjne okreslanie znaczenia kurtyny teatralnej i wykorzystywanie wiedzy podczas wykonywania
prostej kurtyny teatralnej

- prosty opis wygladu sceny, aktorow, Swiatta na scenie, kurtyn teatralnych na podstawie fotografii
teatralnych i zdje¢ kurtyn



20. Nastroj i Swiatlo w teatrze. Posta¢ teatralna — kostium, maska, kukietka, marionetka. Rekwizyty
zmieniajace bieg wydarzen.

- orientacyjna znajomo$¢ roéznych rodzajow teatru, okreslanie wybranych réznic i podobienstw miedzy
nimi

- orientacyjna znajomo$¢ symbolicznego znaczenia postaci, rekwizytéw i scenografii w wybranym
rodzaju przedstawienia teatralnego

- orientacyjna znajomo$¢ i okreslanie zadan tworcow w zakresie oprawy plastycznej przedstawienia
teatralnego

- orientacyjne okreslenie cech teatru plastycznego
- prosty opis znaczenia $wiatta i obrazu w teatrze plastycznym

- tworzenie wybrang technika prostej kompozycji przedstawiajacej sceng teatralna, scenografie, postaci i
$wiatta na scenie

21. Szkolny happening, akcja plastyczna lub performance o tresciach ekologicznych. / ,,Zycie w
krajobrazie z odpadéw — miasto, rosliny, zwierzeta” lub ,,Ochrona gingcych gatunkéw".

- orientacyjna znajomos$¢ cech teatru plastycznego, happeningu i performance’u oraz zauwazanie
niektorych réznic migdzy nimi a tradycyjnymi przedstawieniami w teatrze dramatycznym

- orientacyjne okre§lanie znaczenia czasu i przestrzeni, nielogicznosci przebiegu zdarzen w dziataniach
parateatralnych

- tworzenie prostego pomystu przebiegu i elementéw akcji plastycznej lub performance’u o charakterze
ekologicznym

- wykonywanie na twarzy lub odkrytych czgéciach ciata prostego makijazu nawigzujacego do dziatania
ekologicznego

22. Film — tworcy i Srodki wyrazu. / ,,Daleko i blisko — rézne plany filmowe. Znaczenie otoczenia,
znaczenie postaci” (szKkic).

- orientacyjne okreslanie specyfiki i ztozonego charakteru dzieta filmowego

- rozpoznawanie wybranych tworcow dzieta filmowego i orientacyjne okreslanie znaczenia ich pracy w
tworzeniu filmu

- orientacyjne okreslanie sSrodkow wyrazu artystycznego zwigzanych z dzietem filmowym

- orientacyjna znajomo$¢ znaczenia ruchu kamery dla tworzonego planu filmowego i tworzenia
kompozycji ilustrujacej dwa rozne plany fimowe



23. Rodzaje filmu, film animowany. Wymys$lamy postacie i uczymy je poruszania si¢ w
wymyslonym Swiecie.

- orientacyjna znajomo$¢ roznych rodzajow planu filmowego i tworzenie proste;j
kompozycji barwnej ilustrujgcej dwa rézne plany filmowe
- Orientacyjna znajomo$¢ specyfiki i ztozonosci dzieta filmowego

- orientacyjna znajomos$¢ i okreslanie réznych rodzajow filmow i dokonywanie prostych poréwnan ich
specyfiki

- orientacyjne rozpoznawanie specyfiki tworzenia filmu animowanego, pojecia: animacja, animacja
poklatkowa

- tworzenie prostej postaci oraz tta (scenografii) do rysunkowego filmu animowanego

24. Komputer jako narzedzie artystyczne. Grafika komputerowa. Multimedialna prezentacja o
regionie. / ,,Abstrakcja” (grafika komputerowa).

- orientacyjne okreslanie specyfiki prezentacji i sztuki multimedialnej, grafiki komputerowe;j

orientacyjne okreslanie specyfiki, cech prezentacji interaktywnych

orientacyjne okreslanie sposobu odbioru interaktywnych instalacji multimedialnych

orientacyjna znajomo$¢ sposobu tworzenia i zastosowania grafiki komputerowe;j

- tworzenie podczas pracy zespotowej uproszczonej, bardzo krétkiej prezentacji multimedialnej o
najblizszej okolicy, zabytkach, tradycjach, wykorzystywanie jednego lub dwoch wybranych elementow
sktadowych prezentacji

SZTUKA | RYNEK
25. Grafika uzytkowa, plakat. Projekt shupa ogloszeniowego albo tablicy z plakatem
zapraszajacym na film lub koncert.

- orientacyjne okreslanie cech, form i zastosowania grafiki uzytkowej w zyciu codziennym

- orientacyjne okre$lanie znaczenia znaku plastycznego i liternictwa w réznych formach grafiki
uzytkowej

- orientacyjne okreslanie znaczenia typografii w grafice uzytkowe;j
- orientacyjne okreslanie podobienstw i réznic migdzy tradycyjng grafika artystyczng a grafikg uzytkowa

- tworzenie prostego slupa ogloszeniowego albo tablicy z ubogim w formie graficznej plakatem
dotyczacym koncertu lub filmu

26. Rynek sztuki. Prawo autorskie. Katalog wystawy, zaproszenie na wernisaz i informacja



prasowa o wystawie.

- orientacyjne okreslanie znaczenia dziet sztuki, dobr kultury i ich wartosci

- orientacyjne okre$lanie znaczenia prawa autorskiego

- orientacyjne okreslanie prawa wiasno$ci utworéw tworzonych przez wielu tworcow

- orientacyjne okreslanie sposobow naruszania prawa autorskiego

tworzenie prostego zaproszenia, informacji prasowej i katalogu promujgcego wystawe znanego artysty
ESTETYKA I FUNKCJONALNOSC OTOCZENIA
27. Architektura wspolczesna. Ukry¢ czy pokazaé funkcje? Poréwnanie architektury i rzezby.

- orientacyjne okreslanie znaczenia wyobrazni, materiatdw, znaczenia komputera w projektowaniu
budowli i pracy architekta

- okres$lanie wybranych form i prostych cech kompozycji wspodtczesnych budowli na przyktadzie znane;j
budowli

- tworzenie uproszczonego, schematycznego projektu i / lub modelu bryly wspotczesnej budowli
nawigzujgcej do zwartej bryly rzezbiarskiej albo azurowej formy przestrzennej

28. Wnetrze. Jak mieszkano dawniej, jak mieszkamy dzi§ — co si¢ zmienia? Dlaczego igloo nie
powstanie na rowku?Projekt wymarzonego pokoju — ja i moje zainteresowania. Pokéj, w ktorym
spotyka sie¢ cala rodzina. Taras, balkon, ogrod — miejsce odpoczynku.

- rozumienie w podstawowym zakresie znaczenia funkcji, funkcjonalnosci, ergonomicznego charakteru
pomieszczen, przestrzeni, mebli, sprzetow dla zaspokajania potrzeb uzytkownikow, proba wydzielania
stref we wnetrzu

- orientacyjne okreslanie znaczenia i wykorzystywanie niektorych srodkow plastycznych w
projektowaniu wnetrza

- rozumienie znaczenia ekologii we wspétczesnym wzornictwie przemystowym zwigzanym z wystrojem
wnetrz

- tworzenie uproszczonego projektu pokoju, przestrzeni przeznaczonej do odpoczynku (balkon, taras,
ogrod), proba zastosowania zasad funkcjonalizmu i wybranych zasad dotyczacych kompozycji,
kolorystyki, stylistyki

29. Powtorzenie wiadomosci: jezyk plastyki, srodki artystycznego wyrazu, ktérymi postugujemy sie,
tworzac rozne kompozycje plastyczne.

- og6lna znajomo$¢ powtarzanych zagadnien dotyczacych tworzenia i odbioru dzieta, jego elementow,
srodkow artystycznego wyrazu, pojec jezyka plastyki zwigzanych z wiedzg o kresce, barwie, zasadach
kompozycji, §wiatlocieniu i perspektywie



- pobiezne powtarzanie i zauwazanie zagadnien w charakterystycznych dzietach
- tworzenie uproszczonej pod wzgledem graficznym planszy do gry

30. Powtdrzenie wiadomosci : dziedziny sztuki, rodzaje tradycyjnych i wspolczesnych dziel, tematy
w plastyce, instytucje kultury.

- 0go6lna znajomo$¢ powtarzanych zagadnien dotyczacych tradycyjnych dziedzin sztuki, tematow dziet
plastycznych oraz nowych dziet sztuki, instytucji kultury

- pobiezne powtarzanie i zauwazanie zagadnien w wybranych dzietach i materiale ilustracyjnym

- tworzenie uproszczonej pod wzgledem graficznym planszy do gry.



